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Resolve os problemas.

1- O André e o Manuel jogaram o jogo da seta ao alvo.

Os pontos do André estão marcados com

Os pontos do Manuel estão marcados com
Quem ganhou?

R: Ganhou o ________________ porque fez _______________ pontos.

2. Observa com atenção a legenda e a posição dos vasos de guerra na quadrícula.
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· À frente das letras e dos números que assinalam os tiros do inimigo, escreve o tipo de navio atingido ou “água” se ele não acertou em nenhum.
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Submarino





Barco de 2 canos





Barco de 3 canos





Porta-aviões
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