Jogo da abelha

Para 2 jogadores.

Tem que ser jogado numa folha com este tipo de pavimentação (tabuleiro)

O objectivo é para cada um dos jogadores, unir com as suas marcas os lados opostos do tabuleiro.

Para isso escolhe uma marca (círculo, cruz, quadrado, etc.) ou uma cor se os dois tiverem a mesma marca.

A linha desenhada pelas marcas de cada um dos jogadores não pode cruzar as do adversário.

Ganha o que conseguir chegar primeiro ao outro lado do tabuleiro.

Com o apoio de Pedro Palhares (IEC-UM) no âmbito de uma acção de formação
