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Vamos Fazer um Bingo de Dados
Vamos construir um jogo parecido com o bingo, mas que vais poder jogar com os amigos. 
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É um jogo de sorte e azar, por isso... 
Boa sorte!
É preciso:            

· Lápis 
· Marcadores
· Régua
· 1 dado (se quiseres podes construí-lo: vê como clicando aqui)
· Folhas de papel liso.
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lápis
marcadores
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régua
Folhas de papel liso
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1 dado 
    
   

Como fazer:
 
1 - Desenha uma grelha para cada jogador, com a dificuldade que decidires. Copia o modelo, usando a régua e o lápis.
1
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2 - Se quiseres criar mais dificuldade, basta fazeres mais algumas linhas:
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3 - Podes escrever numa folha à parte o número de vitórias de cada jogador.

Como jogar:
1 – Cada jogador lança o dado e vai riscando na grelha o número que lhe sai.
2 – Joga-se à vez.
3 – O primeiro a terminar a sua grelha, ganha.
4 – Se sai um número que já está riscado, passa-se a vez ao outro jogador.

Variantes:
1 – Pode-se decidir que apenas se lança o dado um determinado número de vezes (20, por exemplo) e quem tiver mais números riscados na sua grelha, ganha.

2 – Pode marcar-se uma hora (um tempo de jogo) e quando esse momento chegar, quem tiver mais números riscados na sua grelha, ganha.

3 – Pode-se decidir que quem acaba primeiro a sua grelha, perde...

4 – Se se escolher a variante 3, pode-se criar a regra de que, se me sair um número que já risquei, mas o outro jogador (ou o jogador à minha direita, por exemplo, ainda não riscou) eu posso riscá-lo na grelha dele e assim aumentar as hipóteses de ele perder.

5 - Se quiseres um jogo ainda mais difícil, usa dois dados e uma grelha assim:
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

6 – Na versão 5, para ser superdifícil, faz mais linhas, mas pode tornar-se muito aborrecido... Nunca mais acaba... Se quiseres simplificar, junta-lhe a opção 1 ou 2.



